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1. Objetivo geral:

Contas a Pagar do médulo Financeiro foi redesenhado para melhorar a clareza das informacdes,
reduzir tempo de operacao, evitar frustracdes comuns relatadas por usudrios e garantir boas
praticas do mercado.

2. Impacto previsto:

#1 - Tela de listagem de despesas

#2 - Tela de nova despesa

#3 - Tela de visualizacao (apenas para despesa paga)
#4 - Tela de edicao

#5 - Tela de pagamento

3. Descricao das alteracoes

#5 - Tela de pagamento

A tela de Pagamento de Despesa foi modernizada para oferecer uma experiéncia mais clara e
eficiente no processo de baixa de titulos, permitindo tanto o pagamento unitario quanto multiplo.
A nova interface organiza informacodes essenciais (valor original, multa, juros, desconto,
acréscimos e valor final a pagar) de forma intuitiva

3.1 Detalhes da tela
3.1.1 Header (Cabecalho)

* Titulo: “Pagamento Conta”
3.1.2. Dados de Recebimento

* Data pagamento (campo obrigatério): campo de data com calendario para selecao.
® Conta: lista suspensa para escolha da conta de destino (ex.: Caixa, Banco).
* Total a pagar: Valor fixo baseado na soma do valor original dos titulos selecionados.
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* Total pago: Valor a pagar, considerando juros e acréscimos.
3.1.3. Referente a estes pagamentos (Tabela de Titulos)

* Tabela listando os titulos selecionados para recebimento, com as seguintes colunas:
* Desc./Fornecedor: identificacao do cliente ou descricao da despesa.

* N2 Documento: numero do titulo/documento.

* Vencimento: data de vencimento do titulo.

* Valor Original: valor principal do titulo.

* Multa: campo editavel para insercao de multa.

® Juros: campo editavel para juros aplicados.

* Desconto: campo editavel para descontos concedidos.

* Acréscimo: campo editdvel para acréscimos manuais.

* Valor a Pagmento: calculo automatico do valor final considerando os ajustes.

3.1.4. Acoes do Rodapé

® Cancelar: retorna para a tela anterior sem efetivar o recebimento.
®* Pagar: confirma a operacao de baixa, aplicando os valores informados.

3.2 Comportamento geral da tela:

A tela deve abrir em modo edicao com 0s campos:

* Data pagamento deve ser atribuido data atual e respeitar a configuracao FInanceiro >
Proibir lancamentos com data retroativa", ou seja, habilitar somente se este campo
estiver desmarcado na configuracao adicional do sistema.

®* Todos os demais campos dever estar habilitados para edicao, respeitando as
configuracdes de usuario.

* Ao imputar valor nos campos de acréscimo, juros/multa e/ou desconto o sistema deve
recalcular o valor no campo "Valor pagamento" (manter o funcionamento atual)

4. Link do Prototipo

Pagamento de despesa

5. Telas
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Pagamento Conta

Data Pagamento Conta
= Caixa -

Referente a estes pagamentos

Desc/Cliente & M* Documento = Vencimento % Valor Original & [+
Imobiliaria 00000 16/11/2025 RS 300,00
Imobiliaria 00000 18/11/2025 RS 530,00

Imobiliaria 00000 16/11/2025 RS$ 300,00
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